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Infancia e Virtualidade

Infancia e Virtualidade foi tema do Encontro de Psicanélise em outubro
ultimo. Ao considerar que a construcdo subjetiva se da a partir do outro
inserido na cultura, o tema da virtualidade tem provocado questionamentos.
Os jogos virtuais e a possibilidade de que relacionamentos déem-se
desconsiderando os limites fisicos das distancias entre as pessoas, cada vez
mais conguistam a sociedade pos-moderna.

Isso surge num contexto em que, segundo Cristopher Lash, os adultos
estdo muito ocupados com o presente, temerosos de ndo ter futuro e
desvalorizando sua propria histéria. Com isso, 0s pais pouco vislumbram
de um futuro a seus filhos. As criancas, por sua vez, tém apresentado
dificuldade em construir vinculos de amizade e de encantarem-se com a
aprendizagem, pois crescem com a fantasia de que ja sdo como adultos,
pois vivem no presente 0 que seria um projeto para o futuro; assistem 0s
mesmos programas de tv que os pais, dividem 0s mesmos espacos, tém a
agenda cheia e algumas inclusive trabalham para dar completar renda da
familia... O desamparo vivido pela geracdo dos mais velhos, os adultos,
acarreta em uma fragilidade constitutiva, havendo um achatamento
temporal, ocorrendo falhas no recalcamento, pois esta pouco presente a
palavra que diz o que pode e o que ndo pode fazer, o que é bom ou ruim, o
que é do mundo adulto e o que é do mundo infantil. A pergunta, “o que
quero ser quando crescer?”, fica aplacado pela fantasia “eu ja sou”... uma
proposta narcisica.

Fazendo essa leitura da pos-modernidade, me pergunto como se inscreve
no universo infantil, a virtualidade, nos oferecendo um campo que até
pouco tempo fazia parte somente da ficcéo, especialmente quanto aos jogos
virtuais e internet. Que mudancas estdo presentes com essas novas
linguagens em que a imagem e a rapidez imperam, como interferem na
construcéo subjetiva?



Infancia e Virtualidade
(Trabalho apresentado no encontro de psicanalise em 1° de outubro de 2008).

Em setembro, na nossa jornada, a SIG langou o livro Psicanalise de
Criancas, Escutas Possiveis. As idéias que elegemos ao concentrar em uma
producdo dessas, ndo se esgotam ai. Quando pensei nas questbes a
desenvolver hoje aqui, no desafio de pensar a Infancia e Virtualidade,
estava atravessada pelas idéias que desenvolvi no livro, no capitulo: A
Cultura do Narcisismo e a Construcdo do Sujeito Psiquico, texto em
gque me ocupo com 0s espacos vividos pela crianga em um tempo em que 0
adulto, em quem precisa apoiar-se para se constituir, esta em muito voltado
para si mesmo e para 0 tempo presente, pois o0 imediatismo lhe captura.
Ocupado em manter seu status e sua aparéncia jovem, ha pouca disposicao
no adulto pés-moderno a considerar as necessidades implicadas infancia e
0 transitdrio presente na mesma, com isso, observo através da cultura e da
clinica, haver certa promocdo a uma indiferenciacao entre adultos criancas:
vao as mesmas festas, dormem na mesma cama, assistem aos mesmos
programas de tv, vestem-se quase iguais e em muitas situacdes realizam as
mesmas atividades. As criancas estdo cheias de compromissos com
atividades na busca de aprender o quanto mais na infancia e algumas
inclusive trabalham... Com isso, as criancas ficam sem o lugar proprio da
inféncia, ocupando por vezes espagos que marcam onde 0S pais ndo estao.
Pais ocupados apenas com o presente, temerosos de ndo ter futuro e
desvalorizando sua propria historia, pouco vislumbram de um futuro a seus
filhos, segundo idéias de Cristopher Lash.

O desamparo vivido pela geracdo dos mais velhos, adultos, acarreta em
uma fragilidade constitutiva. As criancgas tém apresentado dificuldade em
construir vinculos de amizade e de encantarem-se com a aprendizagem,
pois crescem com a fantasia de que ja sdo como adultos. Com isso had um
achatamento temporal, ocorrendo falhas no recalcamento, pois ndo ha
quem diga o que pode e o0 que ndo pode fazer, 0 que é bom ou ruim, alguém
que diferencie o que ¢é de dentro de o que é de fora, o que é do acesso do
mundo adulto e o que é do mundo infantil . A pergunta, “o que quero ser
quando crescer?”, fica aplacado pela fantasia “eu ja sou”... uma proposta
narcisica.

Nesse contexto pds- moderno, me pergunto como Se inscreve nNo universo
infantil, a virtualidade, nos oferecendo um campo que até pouco tempo
fazia parte somente da ficcdo, especialmente quanto aos jogos virtuais e
internet. Que mudancas estdo presentes com essas novas linguagens em que
a imagem e a rapidez imperam... Lembrei-me de uma histéria. Vou conta-la
a partir de uma personagem.



Carmem

Na época da universidade eu escrevia meus trabalhos a mao, ndo tinha a
habilidade de datilografar, pois nunca fiz aquele curso de datilografia que
tinha na esquina de casa. Na minha familia seria um absurdo gastar
dinheiro com algo que eu podia aprender sozinha ja que tinhamos uma
velha maquina de escrever em casa... nunca aprendi. Os professores do
curso de Psicologia, no entanto, comegaram a exigir que os trabalhos
fossem datilografados... Os mais curtos eu até dava conta no meu lento
dedilhar, vulgarmente chamado de “catar milhos”, mas 0s mais extensos
era dificil... e aguelas monografias... Entdo descobri a Carmem. Carmem
era uma moca que passou a datilografar trabalhos cientificos em casa, para
poder cuidar dos filhos. Indicaram-me o nome dela com a observacao de
que ela era uma excelente profissional, guardava sigilo, o que me
preocupava com relacdo aos casos clinicos do estagio, e que datilografava
os trabalhos com uma méaquina elétrica, na época o top da tecnologia. Eu ia
pessoalmente até a casa da Carmem, num bairro distante do meu, com meu
rascunho manuscrito. La eu lIhe explicava como queria que ela desse o
acabamento as minhas producdes. Como isso se repetiu muitas vezes sendo
que obviamente foi a Carmem quem datilografou meu TCC, eu conheci 0s
filhos da Carmem, o marido da Carmem, e o cachorro dela, que na verdade
foi o primeiro da fila, pois todas as vezes em que eu chegava la ela tinha
que prendé-lo para eu saisse com as canelas intactas. Confesso que cheguei
a tomar café com a Carmem enquanto organizavamos algum desses
trabalhos... Essa historia esta bastante presente porque outro dia eu estava
numa loja e vi uma pessoa que me pareceu muito familiar, custei um pouco
a situa-la quando seu sorriso me orientou... A Carmem!

Hoje, consigo digitar meus trabalhos no computador, mas logico que
preciso de alguém para dar o acabamento final, a formatacdo... Tem uma
pessoa que faz isso. E também uma moca, muito competente e quando me
indicaram seu nome me disseram, ela é rapida. Envio a ela por e-mail o
trabalho e seu computador automaticamente me responde que ela o
recebeu. N&o sei onde ela mora, se tem familia e cachorro, apenas sei que é
em P. Alegre. Mas ndo importa, pois tendo seu endereco virtual, é o
suficiente para enviar meu trabalho, ela me prestar o servigo, me mandar a
conta e eu lhe fazer um deposito bancéario. Se eu a encontro na rua, nao sei
quem é...

A tecnologia nos proporciona rapidez e anulacdo de distancias alem de
milhdes de recursos audio-visuais. Ndo esta em discussdo se aquele tempo
em que eu encontrava a Carmem era melhor ou pior que o de agora, o que
quero pontuar é a mudanca. E indo adiante, que interferéncias essas
mudancas tem no contexto do sujeito em constituicdo ja que faz parte do



universo infantil o acesso ao mundo da informatica, o que para muitos de
nos adultos de hoje foi uma vivencia apenas da vida adulta.

Gabi

Chamou-me atencdo um video em que uma menina de aproximadamente
3 anos, Gabi, manipula com muita destreza um i-fone, baixando um video
do Mickey Mouse. Alguém que assistia a uma palestra que fiz para pais em
que apresentei esse video, se perguntava: eu ndo sei se eu achei isso bom
ou ruim...

Os objetos com que as criancas brincam hoje sdo muito diferentes dos
objetos que faziam parte do universo infantil hd décadas atras porque 0s
objetos do universo adulto também o eram. Mas parece que naquele tempo
dificilmente uma crianca dispunha dos objetos e das questbes do mundo
adulto. Por isso nos inquieta, ndo sabemos se é bom ou ruim a habilidade
da menina, mas a0 mesmo tempo nos encanta ver a destreza com que
realiza aquilo que por vezes com dificuldade fazemos, pois precisamos
aprender muitas coisas num mundo que evolui rapido. As criancas
aprendem mais rapido. Serd por isso que entregamos objetos do mundo
adulto as criancas? Realiamo-nos atraves delas. Entdo os filhos precisam
antecipar-se para realizar o que os pais ndo conseguem. Diz-nos Freud: “A
crianga concretizara o sonho dourado dos pais - 0 menino se tornara um
grande homem e um herdi em lugar do pai, € a menina se casara com 0
principe como compensagdo para sua mée.” 1914. pg 108. A pos-
modernidade propde que esse sonho se realize ja, agora, e ndo no futuro,
ocorre 0 achatamento temporal.

H& uma diferenca entre brincar com o i-fone procurando o video do
Mickey e brincar com um telefone plastico? O telefone plastico ndo diz
nada, quem tem que dizer € a crianca. Sabemos que para a criatividade e o
universo imaginario se processe algo da ordem da falta precisa se fazer
presente. Esse telefone moderno que traz o filme do Mickey diz tudo, ou
quase tudo, sabendo tocar o dedo no lugar certo ndo é preciso fazer mais
nada. Quando uma crianga fala ao telefone pela primeira vez em geral olha
atras do fone para ver se a pessoa esta ali. Seu processo simboélico ainda
ndo da conta de imaginar que a pessoa possa estar falando com ela estando
em outro lugar. Nesse periodo, se a mée desaparecer, tem a idéia de que ela
ndo existe mais. E & a partir da experiéncia ladica como o fort-da
observado por Freud quando seu neto de um ano e meio brincava de lancar
um carretel de madeira, em seguida recuperando-o, atado em um cordéo,
dizendo se foi e em seguida, estd aqui, que pode suportar a falta, a
auséncia do outro. A midia nos vende que tais produtos nos dardo o que nos
falta, portanto ndo precisamos construi-lo. Os jogos virtuais se
disponibilizam negando a falta, em sua maioria tudo se realiza numa
fantasia pronta, criada previamente. Ao invés de dois bonecos lutarem na
mao de um menino, este tem um botdo no teclado ou manipula seu joystick



do play-station e o computador da a sequéncia, portanto a criacdo da
sequiéncia ndo € sua, hd uma certa passividade ai.

Em uma producéo do instituto Sedes Sapiens intitulalda “A Crianca na
contemporaneidade e a Psicanalise, Vol. Il, Mentes & Midia: Dialogos
Interdisciplinares”, deparo-me com um texto de Norval Baitello Dias,
professor de comunicacdo e semidtica da Puc de S.Paulo, que aponta:
midia significa meio, meio de campo comunicacional, espaco
intermediario. PropGe um raciocinio desde a comunicacdo entre duas
pessoas, a troca de informac6es que se da, da ordem dos sentidos... desde a
sobrancelha, pescoco, rosto, ombros, testa, cabelo... lembrando que nosso
corpo é de uma riqueza comunicativa fantastica. Uma midia presencial,
conforme aponta, a mais rica e complexa. Téo rica e complexa que é essa
midia que constitui o sujeito, penso. E a partir do toque, olhar, sorriso,
palavra dos cuidadores, atravessados por sua sexualidade, que o sujeito se
constitui. A midia presencial é a midia primaria. Mas o homem, cria outros
tipos de midia, aponta o autor,quando existe um objeto entre um corpo que
emite um sinal e outro que recebe o sinal. Cria a presenca na auséncia, é a
linguagem escrita. A midia secundaria. E o tempo da decifracio desde os
desenhos nas paredes das cavernas. E um tempo lento, diz Norval Baitello
Junior, tempo da decodificacdo, da decifracdo e o que nédo é decifrado nos
devora, permanece como um monstro, como no mito. Voltando ao
psiquismo poderiamos dizer que € a etapa da construcdo simbdlica.
Digamos que ao brincar, a crianca decifra o que 1€ do mundo ao seu redor
para que este ndo lhe devore.

Mas o homem quer ir além, a midia secundaria tem o limite do espaco,
limite da transportabilidade, as longas distéancias precisam ser superadas,
entdo com o advento da eletricidade, desenvolve-se um aparato de emissédo
e um aparato de captacdo da mensagem, a midia terciaria com o recurso do
telégrafo, do telefone, do radio, da televisdo, até as redes de computador. O
homem vai além de si mesmo. O aparato emissor transforma nosso corpo
em imagem e as transporta para outro aparato que as capta e 0s apresenta
para outro corpo que esta 1a do outro lado do mundo, imediatamente. Nao
h& mais o tempo da decifracdo, é o tempo da velocidade, e ndo h4 mais o
espaco em sua concretude e sua gravidade.

Uma crianga pequena precisa de tempo, tempo para que, através da
presenca do outro, e do brincar, possa decifrar o que lhe captura, se a
colocamos frente a um jogo que tem imagens que ndo possa compreender
sem o tempo da decifracdo, pouco lhe fara sentido ou tera o sentido de algo
que lhe devora, que toma conta de si, o traumatico entra em cena. No
livro, “Psicanalise de Criangas: Escutas Possiveis”, Helena Surreax
desenvolve o Tema: O Brincar na Psicanélise e na Vida, onde aponta que
“O que vai determinar o carater destrutivo ou enriquecedor dessa entrega a
virtualidade ¢é a qualidade da marca da presenca do objeto que forjou a sua



existéncia psiquica. Alguns usardo os jogos eletrénicos e a internet para
divertir-se em algum momento do dia e outros passardo a viver a
virtualidade, abolindo a realidade material e as relacGes de corpo presente.”
Concordo com essa posicdo, refletindo que por vezes 0s objetos estdo
justamente forjando a existéncia psiquica no momento proprio em que isso
se d&. E o posicionamento desses objetos com relacdo a utilizacdo da
virtualidade em sua vida marcara as diferencas.

H& poucos meses atrds fui convidada a opinar sobre o fato de um
deputado estadual estar tentando aprovar um projeto de Lei que exige que
as Land Houses tenham autorizacédo dos pais para que as criangas utilizem
jogos que incitem a violéncia. Queriam a opinido de um psicologa. Minha
opinido é favoravel, do contrario estamos colocando a crianga na posicao
de assumir um saber que ainda ndo pode dar conta. O brinquedo que a
crianca tem em casa passou, ou deveria passar, pela aprovacdo dos seus
pais, seja ele real ou virtual, o brinquedo que utiliza na rua também precisa
assim ser. Quando os pais saem do lugar de alguém que tem algo a dizer ao
outro e pelo outro, perde-se 0 tempo e 0 espaco que a crianga precisa para
se constituir, podendo inclusive identificar-se mais com um personagem da
virtualidade que com seus pais. E como a crianga ter que decidir se vai
comer sO batatas fritas ou se precisa de feijdo e arroz, é da posicdo do
outro adulto que isso deve partir. Quando o adulto da pés-modernidade se
encanta ao identificar na crianca uma habilidade com a tecnologia da
informatica e da virtualidade, conhecimento que ndo fazia parte da sua
infancia, pode ocorrer que este abra mdo da sua posi¢do de autoridade,
sujeito suposto saber, de quem tem algo a dizer sobre 0 outro que esta a
crescer e se constituir. O posicionamento do outro adulto imprime marcas
de limites entre o eu e 0 ndo eu, levando a contituicdo edipica e portanto a
castracdo. Silvia Bleichmar em “A Subjetividade em Risco” aponta que a
virtualidade ndo modifica as inquietagdes do humano: a fatria, a vida e a
morte. Os limites e as possibilidades de cada individuo sdo o que lhe dao
um lugar capaz de constituir sua subjetividade, o que é forjado pela
presenca inquestiondvel do outro humano, em qualquer tempo.
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